Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009

Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique
TECHNOLOGIE

La maitrise des principaux éléments de culture scientifique et technologique s'acquiert

e d'une part en mobilisant les connaissances des différents champs du socle commun de connaissances et de compétences
dans des situations simples de la vie courante. En classe de 3e, ces champs sont « la matiére », « le vivant », « 'énergie »
et les « objets techniques » ; le champ « I'Univers et la Terre », n'étant pas évaluable en classe de troisiéme, est
considéré, dans ce cadre expérimental, comme validé de fait par le passage de I'éleve de la classe de 4eme a la classe de
3éme.

e (d'autre part en pratiquant une démarche scientifique ou technologique. Les éléments constitutifs de cette démarche sont
« Observer, rechercher et organiser des informations », « Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des
consignes », « Raisonner, argumenter, démontrer » et « Communiquer a l'aide de langages ou d'outils scientifiques et
technologiques ».

Les outils proposés sont donnés a titre d'exemples en vue d'évaluer la maitrise de certaines compétences. Quelques-uns
concernent plusieurs domaines ou mobilisent plusieurs compétences. Les exemples proposés n'ont pas vocation a I'exhaustivité.

e En physique-chimie, les QCM et les sujets ouverts font référence aux connaissances et aux capacités figurant en
caractére droit dans le programme de la classe de 3¢, c’est-a-dire aux éléments de programme se rapportant au socle.

e En sciences de la vie et de la Terre, les exemples donnés visent a évaluer « connaissances, capacités et attitudes »
attendues en fin de scolarité obligatoire en référence aux programmes actuellement en vigueur (ou a celui qui le sera a la
rentrée 2009).

e  En technologie, I'outil proposé fait référence a la démarche technologique caractéristique de la discipline. Cette démarche,
qui integre celles d'investigation et de résolution de problémes techniques, est caractérisée par un mode de raisonnement
fait de transpositions, de similitudes de problématiques et d'analogies, tout en tenant compte des contraintes.

Validation de la compétence 3 — Rappel

La validation de la compétence 3 du socle commun doit étre faite en concertation par les quatre professeurs concernés (physique-
chimie, sciences de la vie et de la Terre, technologie et mathématiques).

Il convient, pour valider les attestations, d'adopter les régles suivantes :

e pour attester la maitrise du socle commun, toutes les compétences doivent étre validées. Les sept compétences du socle
commun ne sont pas compensables entre elles ;

e pour attester la maitrise d'une compétence : on apprécie la maitrise de chague domaine, sans exiger de I'éleve qu'il les
maitrise tous. Toutefois, il est recommandé que I'éléve ait au moins une des connaissances, capacités et attitudes dans
les domaines qu'il ne maitrise pas ;

e pour attester les acquis d'un domaine : on l'apprécie globalement, sans exiger de I'éléve qu'il maitrise chacune des
connaissances, capacités et attitudes qui le composent.
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

Outils proposés pour technologie

A. Présentation d'une démarche :

1. Place de la technologie dans le socle commun de connaissances.

2. Votre role dans cette évaluation des compétences.

3. Comment construire votre évaluation ? ou comment revisiter vos propres séquences avec un regard « socle » ?
4. Aide ala construction de I'évaluation a partir d'un exemple

Place de la technologie dans la Grille de référence du socle commun. (annexe 1)
Grille d’évaluation de la compétence 3 pour la partie technologie.(annexe 2)

Autres annexes illustrant I'exemple

1. Copie des écrans de I'application logicielle pour I'aide a la construction d’une évaluation des compétences du socle

2. Document éléve : Grille de réponses (ce document est destiné a recevoir vos réponses aux questions posées sur les
différents écrans de I'application logicielle)

3. Une version papier de I'exemple (aide a la construction d’'une évaluation des compétences du socle)

A. PRESENTATION D’'UNE DEMARCHE

=

Place de la technologie dans le socle commun de connaissances et de compétences

Le socle commun

Le socle commun de connaissances et de compétences fixe les repéres culturels et civiques qui constituent le contenu de
I'enseignement obligatoire. Il définit les sept compétences que les éleves doivent maitriser a lissue de la scolarité
obligatoire.

Le socle commun ne se substitue pas aux programmes de I'école primaire et du collége.

Les sept compétences du socle commun :

1. lamaitrise de la langue francaise ;

la pratique d'une langue vivante étrangeére ;

les principaux €léments de mathématiques et la culture scientifique et technologique ;
la maitrise des techniques usuelles de l'information et de la communication ;

la culture humaniste ;

les compétences sociales et civiques ;

I'autonomie et I'esprit d'initiative.

Nogak~kowd

Contribution de la technologie au socle commun.

La technologie au travers de sa spécificité et d’une pédagogie de projet, participe a I'expertise d’au moins trois
compétences du socle commun

e Lacompétence 3 (les principaux éléments de mathématiques et la culture scientifique et technologique) pour la partie
technologique. (Cf. annexe 1) ;

e Lacompétence 4 (la maitrise des techniques usuelles de l'information et de la communication) ;

e Lacompétence 7 (I'autonomie et I'esprit d'initiative).

Cela se vérifie sur le terrain au travers de nombreuses pratiques telles que :

¢ |'enseignement décloisonné des sciences avec I'EIST (Enseignement Intégré des Sciences et des Technologies), les
themes de convergences, 'EEDD (Education a I'Environnement pour un Développement Durable).

e ['enseignement de la technologie faisant appel a un ou des partenaires extérieurs, MOBI3, courses en cours, une fusée a
I'école, ....

¢ lapédagogie de la situation probléme, utilisée depuis la rentrée 2005 dans les nouveaux programmes de 6e. Cette
pédagogie est a généraliser a la prochaine rentrée 2009 avec I'application des nouveaux programmes de 5e, 4¢ et de 3¢ .
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

2. Votre role dans cette évaluation des compétences

La technologie et I'évaluation des éléves de troisieme

A la demande du ministére et plus particulierement de la DGESCO, votre établissement participe au calcul d’un indicateur
concernant la maitrise du socle commun par les éléves de troisieme. On vous demande donc d'évaluer vos éleves conformément
aux attentes des compétences attendues du socle commun a la fin de la scolarité obligatoire du college et d'attester de leurs
compétences acquises. (Consulter 'annexe 1). Ce document se focalise sur la compétence 3.

Pour les compétences scientifiques et technologiques (3B), vous intervenez avec vos collégues de sciences physiques et chimiques
et ceux de sciences et vie de la Terre.

L'évaluation de la compétence 4 est réalisée au travers du B2i, évaluation pour laquelle vous étes déja impliqué. Votre participation
a l'attestation des autres compétences (7, 'autonomie et l'initiative, mais aussi 1, la maitrise de la langue francaise et 6, les
compétences sociales et civiques) est présentée dans les documents concernant chacune d'entre elles.

Concrétement que devez vous faire ? Comment proceder ?

Vous disposez de six semaines pour observer et évaluer vos éléves dans votre discipline.
La sixiéme semaine, derniére semaine avant les vacances de printemps, une synthese globale des trois disciplines doit étre
effectuée.

Concrétement, chaque enseignant (sciences physiques et chimiques, sciences de la vie et de la Terre et technologie), en s'appuyant
sur ses champs disciplinaires respectifs, doit valider ou pas les deux domaines suivants :

G EVALGATION DU PELUEE 38 POUE LA PARTIE T8

e Maitrise des connaissances dans divers domaines
scientifiques du socle commun.

e Mise en ceuvre d'une démarche scientifique ou d'une
résolution de problémes.

Vous disposez pour cela d'une grille adaptée a la technologie (annexe
2 représentée ci-contre).

Ce document est réalisé a partir des compétences attendues par la
grille de références du socle commun. (annexe 1).

wtrgrn o valbew b I ) I J

Pour valider chaque domaine, on peut retenir le principe que I'éleve
doit réussir les 2/3 des éléments évalués.

Lorsque vos collegues des disciplines scientifiques ont eux aussi terminé leur évaluation, vous complétez ensemble la partie 3B de
I'attestation, sur la base de l'accord de deux disciplines sur trois pour confirmer l'acquisition et pour valider le domaine
correspondant. (Attestation présentée dans le livret que vous avez regu)

Mise en garde : cette évaluation n'est pas destinée a une quelconque séquence de formation réutilisable ou pouvant étre
utilisée dans la pédagogie quotidienne de votre enseignement. Nous rappelons qu’a partir de la prochaine rentrée la
pédagogie de la situation probléme est a généraliser sur les quatre niveaux.
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique
TECHNOLOGIE

3. Comment construire une évaluation ?
ou Comment revisiter vos propres séquences avec un regard « socle » ?

Les choix pour I'evaluation.

Conscient de la diversité des travaux réalisés dans les établissements par les professeurs de technologie, le choix d'une
évaluation de type épreuve commune n'a pas été retenue.

Il vous est donc demandé d'identifier dans vos propres séguences pédagogiques, les conditions d'évaluation des
compétences attendues dans le socle commun pour la compétence 3. Pour cela, vous pouvez vous référer a I'annexe 1.
Vous allez donc construire votre propre évaluation en fonction des situations d'apprentissage que vous avez pu construire,
eu égard a vos objectifs de formation. Vous allez donc exploiter vos propres séquences a travers un nouvel angle, celui des
compétences du socle.

Comment vous y prendre ?
Vous pouvez utiliser I'annexe 2 ou tout autre document personnel.

GRILLE { EVALGATION D FELUFE 38 POUR LA PAKTIE THC 1t

Complétez la colonne activités de la grille d’évaluation avec les
situations d'évaluation issues de vos propres productions.

Il est & noter qu'en technologie, certaines activités favorisent
I'appropriation de connaissances et capacités bien avant la fin
du troisieme cycle du college. Il est donc souhaitable, compte
tenu de la période de I'année ou se déroule I'évaluation, de
tenir compte de ce qui a déja été fait en technologie par vos
éleves.

, el _ [ | Nous vous conseillons de définir des criteres de réussite sur la
: ' base de deux réponses exactes ou d'activités réussies sur
trois.

Compte tenu de la diversité des activités possibles en technologie, une évaluation de type QCM est a proscrire car peu
adaptée a I'évaluation d’'une démarche scientifique et technologique. Néanmoins, nous mettons a votre disposition sous la
forme d'un petit logiciel exécutable (téléchargeable), un exemple d'une série d'exercices illustrant la construction d'une
évaluation.

Cet exemple logiciel présente quelques moments clé de restitution d’apprentissages sur le cycle d’observation. Sous cette
forme, il est impossible de mesurer les compétences sans tenir compte de l'attitude de I'éléve face a une tache. Nous
entendons par attitude, la capacité de I'éleve a anticiper ses actions, a argumenter ses choix donc a analyser.

Cet exemple n'est donc pas & utiliser tel quel. Décontextualisé de votre enseignement, il n'est ni desting, ni adapté a
I'évaluation qu'il vous est demandé de réaliser aujourd’hui. Il a pour seule ambition de vous faire percevoir I'ensemble
des champs a explorer et quelle focale retenir en termes de productions et résultats attendus des éléves.
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

4. Aide a la construction d’une évaluation a partir d’'un exemple

Exemple de construction :

Vous disposez du logiciel « Pédal'eau.exe » (a télécharger sur : http://cisad.adc.education.gouv.fr) et de la grille de réponses aux
questions (annexe).ll vous suffit de cliquer sur 'icéne pour lancer I'application.
Une copie des écrans de cette application est également disponible en annexe

L'éleve doit répondre dans un temps déterminé aux différentes questions sur deux documents papier que le professeur corrigera
ensuite.

| les différentes questions de ce
CRILLE D’EVALUATION DU PILIFR 3 B POUR LA PARTIE TECHNOEG-6H- sujet permettent de répondre a
@ @ certaines compétences attendues

- ~) .
3 B - La cultwre scientifique et technologique . Questions du test Critéres de réussite

[P 3] du socle commun.

Oui / Non

d

Maitriser des connaissances dans
divers domaines scientifiques

e R — Nous plagons donc les

proprétés phersicues et chimiques de la matidre et des Q4,08 QI0, Q11

BT P, e e & bounes ségonses sur 12 —Téférences des questions dans la
e NP E— Eolonne questions 'd.u,test qui doit
o e e e e e étre la colonne activités de votre

Amabyse, conception et réalisation ; fonctionnerment et Q1, 08, 06, 7, Q2

. i '8 i
ot oo, grille d'évaluation.
Pratiquer une démarche Owui / Non

ientifique ou te i

Observer, rechercher ef organise les informations Q2. G5, (8, 13, 014,015,023

L Les criteres de réussite sont de
CR::shslg;;smaeruler,msmr, caleuler, applicuer des Q16,Q17,023, 024, 27,028, 029, 030, Q31, Q32 16 bonneer 2/3 de réponses exactes pour
017,018,019,020,021, 022,026 Vallder Chaque partle.

Raisonner, argurenter, démmorizer.

Commuricpuer & 'aide de langages ou d’outils scientifiues Qs
on techmologiques

Compé validée le : I 09 : [ Classe :

Fermer Iz plein égan |

En ce qui vous concerne, les activités doivent étre prises dans vos séquences pédagogiques, propres au projet que vous menez,
elles doivent permettre d'évaluer des situations concrétes d'activités de I'éléve.

Il est bien évident que I'exemple présenté ici ne permet pas ce type d'évaluation et ne doit pas servir a I'évaluation qu'il vous est
demandé d'effectuer. De fait, il vous sera plus aisé d'identifier les conditions d'évaluation efficientes parmi les activités que vous
avez menées ou que vous menerez avec vos éleves, dans vos situations d'apprentissage ou I'éléve a été/sera acteur. Les résultats
observables que I'on attend de lui sont les éléments de I'évaluation.

Pour mémoire
Tous les documents illustrant cet exemple sont fournis dans les derniéres pages.
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009

Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

B. PLACE DE LA TECHNOLOGIE DANS LA GRILLE DE REFERENCE (ANNEXE 1)

(Document réalisé a partir d’extraits de la grille de référence du socle commun)

Compétence 3 — Composante 3B : Culture scientifique et technologique

MAITRISE DES CONNAISSANCES DANS DIVERS DOMAINES SCIENTIFIQUES

Connaissances et capacités attendues
enfin de scolarité obligatoire

Eléments du socle exigibles en fin de troisiéme

Indications pour I'évaluation

Maitriser des connaissances dans différents domaines scientifiques

La matiere :

Principales caractéristiques,
états et transformations,
propriétés physiques et
chimiques de la matiére et des
matériaux.

Justifier les choix des matériaux utilisés.

La justification du choix des matériaux utilisés
est abordée a partir des besoins auxquels
répond I'objet technique et des possibilités de
recyclage.

L’énergie :

Différentes formes d'énergie,
notamment I'énergie
électrique, et transformations
d’une forme a une autre.

Savoir que I'énergie peut revétir différentes
formes, connaitre I'énergie électrique et son
importance. Savoir qu’'un corps en mouvement
possede de I'énergie.

Connaitre les ressources en énergie fossile et les
énergies renouvelables.

Savoir localiser les pertes d'énergie et connaitre
la notion de rendement.

Connaitre le caractére plus ou moins polluant de
la source d'énergie.

La notion d'énergie chimique est limitée a une
approche par la pile électrochimique.

L’énergie d'un corps en mouvement (énergie
cinétique) est abordée dans le cadre de la
sécurité routiére.

Définir les énergies fossiles utilisées par
I'Homme, les notions d'énergie fossile et
d'énergie non renouvelable.

Analyser la nature et la quantité des
différentes énergies aux points principaux de
la chaine énergétique.

Mettre en évidence la notion de rendement
par identification des principales pertes
d'énergie.

Les objets technigues :
Analyse, conception et
réalisation : fonctionnement et
conditions d'utilisation.

Décrire le principe général de fonctionnement
d'un objet technique.

Représenter graphiquement le fonctionnement et
la structure d’un objet technique.

Identifier 'origine des matiéres premiéres et leur
disponibilité.
Décrire succinctement des moyens de

d'obtention des matériaux par transformation des
matiéres premieres ou par recyclage.

Appréhender I'impact d’une transformation et
d'un recyclage en termes de développement
durable.

Enumérer différentes sources d’énergie
possibles pour un objet technique et mettre en
évidence leur influence sur : ses performances,
son autonomie, le co(t des solutions techniques
retenues, et le caractere plus ou moins polluant

Le principe général de fonctionnement d'un
objet technique est analysé et décrit en
s'appuyant sur le besoin auquel il répond, sur
sa fonction d’usage et sur les solutions
constructives et les principes physiques qu'il
regroupe.

Le fonctionnement et la structure d'un objet
technique sont représentés graphiquement
sous forme schématique ou 3D en utilisant un
outil numérique (CAOQ).

Il sagit d'identifier les différents matériaux
utilisés et les types d'énergie exploités dans la
production et le fonctionnement des objets
techniques étudiés et de comprendre que les
choix sont liés a des contraintes techniques,
humaines et économiques.

Les activités doivent rester simples et
concretes, toujours en rapport avec les
supports étudiés.

L'éléve est ainsi sensibilisé aux problémes
environnementaux et au développement
durable.
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Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

MISE EN CEUVRE D'UNE DEMARCHE SCIENTIFIQUE OU D'UNE RESOLUTION DE PROBLEMES

| Connaissances et capacités a évaluer en situation |

Indications pour I'évaluation

Pratiquer une démarche scientifique et technologique.

Observer, rechercher et
organiser les informations.

Observer, recenser des informations.

Extraire d’un document (papier ou numérique)
les informations relatives a un theme de travail.

Extraire des informations d'un fait observé.
Décrire le comportement d’une grandeur.

Distinguer ce qui est établi de ce qui est a
prouver ou a réfuter.

Organiser les informations pour les utiliser,
reformuler par un moyen de son choix les
données utiles qu'il a prélevées.

Traduire des symboles, des consignes, des
observations, des schémas, coder, décoder.

Utiliser un tableur pour recueillir, mettre en
forme les informations afin de les traiter.

L'éleve extrait des informations a partir d'un
ensemble de documents (papier ou
numériques) et d'observations.

A partir d’'une observation, d'une série de
mesures, d'un tableau, 'éléve repére lui-méme
le comportement d’une grandeur.

Dans un document traitant d’un sujet
d'actualité ou faisant débat, I'éléve distingue
les faits établis des faits a prouver ou a réfuter.

A partir de I'observation du fonctionnement
d’un objet technique, I'éléve identifie
qualitativement les grandeurs d'entrée et de
sortie.

Il est capable de les quantifier dans des cas
simples.

Organiser les informations pour les utiliser.

Reformuler par un moyen de son choix les
données utiles qu'il a prélevées.

Traduire des symboles, des consignes, des
observations, des schémas ; coder, décoder.

Utiliser un tableur pour recueillir, mettre en
forme les informations afin de les traiter.

Au cours d'une étude de documents, au cours
d'observations, I'éléve repére des informations
en accord ou non avec ses connaissances
antérieures.

L'éleve traduit une information simple avec une
codification choisie et pertinente.

Réaliser, manipuler, mesurer,
calculer, appliquer des
consignes.

Effectuer un geste technique en respectant les
consignes, utiliser une formule.

Suivre un protocole donné (suivre un
programme, réaliser un montage a partir d'un
schéma, utiliser un appareil de mesure).

Mesurer (lire une mesure, estimer la précision
d’'une mesure, optimiser les conditions de
mesure)

Calculer, utiliser une formule.
Réaliser tout ou partie d’un objet technique.

L’éléve suit un protocole simple qu'il ne
connait pas ou plus complexe qu'il connait.

L'éléve réalise une mesure avec un instrument
qu'il connait. Il en connait les caractéristiques
(précautions, estimation de I'erreur, conditions
d'utilisation).

L'éleve calcule, utilise une formule, pour en
déduire des valeurs.

L'éléve, en autonomie, met en ceuvre une
machine en respectant les régles de sécurité.

Construire un graphique, un tableau, un
schéma, une figure géométrique codée, en
appliquant des consignes.

Faire un schéma, un dessin scientifique ou
technique en respectant des conventions.

L'éléve construit un graphique ou un tableau
en choisissant lui-méme un paramétre de
représentation (échelle, axes, ...).

Dans ce cadre, il sait utiliser une calculatrice
ou un tableur.

L'éleve fait un schéma, une figure, un dessin
scientifique ou technique en utilisant des
regles de représentation qu'il a apprises.
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TECHNOLOGIE

Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

MISE EN CEUVRE D'UNE DEMARCHE SCIENTIFIQUE OU D'UNE RESOLUTION DE PROBLEMES

| Connaissances et capacités a évaluer en situation]

Indications pour I'évaluation

Pratiquer une démarche scientifique et technologique.

Raisonner, argumenter,
démonter.

Questionner, identifier un probleme, formuler
une conjecture ou une hypothése.

Saisir quand une situation se préte a un
traitement scientifique ou technologique

formuler une hypothése, une conjecture.

L'éleve distingue, dans un contexte simple, les
questions auxquelles on peut répondre
directement, celles qui nécessitent un
traitement et celles pour lesquelles
l'information est insuffisante.

L'¢éléve dit si la question formalise
convenablement le probléme.

L'éleve participe a une formulation d'un
probléme simple & partir d'observations
données ou d'une démarche par
essais/erreurs.

Dans une situation simple, I'éleéve dit si une
variable ou un parametre est pertinent.

L'éléve propose une ou plusieurs hypothéses,
formule une conjecture qui correspond a la
situation identifiée.

Participer & la conception, a la mise en ceuvre
d’'un algorithme, d'un protocole, d'une
procédure.

Proposer une méthode, un calcul, une
expérience (protocole), un outil adapté ; faire
des essais (choisir, adapter une méthode).

Mettre en ceuvre un raisonnement, une
méthode, un théoréme, une formule, un
protocole expérimental, une technique.

Participer a I'écriture d'un algorithme simple et
mettre en ceuvre le programme correspondant.

L'éleve adapte un protocole, un algorithme, un
programme, & une situation proche.

L’éléve participe a la conception d'un
protocole, d’un algorithme.

Pour un probléme identifié, I'éléve propose un
protocole expérimental connu, met en ceuvre
une démarche par essais/erreurs, applique un
théoréme, une régle, une formule.

Le protocole, I'algorithme étant donnés, I'éléve
sait dire quel résultat il attend ou quelles
informations il va en tirer.

Controler, exploiter les résultats.

Confronter le résultat au résultat attendu, valider
ou invalider la conjecture, I'hypothese.

Estimer la précision d'une mesure.

Evaluer la pertinence d'un algorithme, d'un
programme simple.

L'éleve exploite les résultats pour valider ou
invalider chacune des hypothéses ou
conjectures proposées.

L'éleve décrit I'influence d’un parametre sur le
phénomene étudié.

L'éleve contrdle la vraisemblance d'un résultat
en faisant un calcul d'ordre de grandeur.

L'éleve utilise un plus grand nombre de
mesures pour augmenter la précision d'un
résultat.

Communiquer a I'aide de
langages ou d'outils
scientifiques et
technologiques.

Présenter une observation, une situation, un
résultat, une solution sous une forme
appropriée. Exprimer un résultat, une solution,
une conclusion par une phrase correcte
(expression, vocabulaire, sens).

Proposer une représentation adaptée (schéma,
graphique, tableau, figure...).

Exprimer le résultat d’'une mesure, d'un calcul
(unité, précision...).

L'éléve ordonne et structure une solution, une
conclusion, un ensemble de résultats.

L'éleve propose un ou des modes
d’expression ou de représentation appropriés
pour exprimer le résultat d’'une mesure, d'un
calcul (unité, précision...).

Exprimer a I'écrit ou a I'oral des étapes d'une
démarche de résolution. Présenter et expliquer
I'enchainement des idées (logique, rigueur,
précision du vocabulaire).

L'éléve sait rendre compte de la démarche de
résolution selon une forme qu'il choisit.

-8-
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B — La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE
C. GRILLE D’EVALUATION DE LA COMPETENCE 3 POUR LA PARTIE TECHNOLOGIE.( ANNEXE 2)

Le professeur peut renseigner cette grille d'évaluation en utilisant ses propres activités et situations d'apprentissage. Les compétences attendues en fin de troisieme sont présentées dans la grille de référence de la
composante 3B. Il favorise des situations-problémes tout en sachant que la technologie prend part dans des partenariats extérieurs et que des situations d’apprentissage par rapport au projet sont les bienvenues.

Il remplira la colonne « Activités » avec ses propres travaux. Pour la validation des domaines, 2/3 des objectifs atteints par rapport aux activités peuvent, au titre de la discipline, valider la compétence. Le résultat
obtenu pour la technologie est a rapprocher de ceux obtenus en sciences physiques et chimiques et en sciences de la vie et de la Terre pour valider collectivement chaque domaine.

3 B - La culture scientifique et technologique — Palier 3. Activités. .O‘UI / NON, .
Vos critéres de réussite
Maitriser des connaissances dans divers .
domaines scientifigues Oui/Non Par exemple
: q . 2/3 de bonnes réponses
L'univers et la Terre : (Hors technologie)
La Matiére :

Principales caractéristiques, états et transformations ; propriétés
physiques et chimiques de la matiére et des matériaux ;
comportement électrique, interactions avec la lumiére.

Le vivant : (Hors technologie)

L'énergie :

Différentes formes d'énergie, notamment I'énergie électrique, et
transformations d'une forme a une autre.

Les objets techniques :

Analyse, conception et réalisation ; fonctionnement et conditions
d'utilisation.

Pratiquer une démarche scientifique ou Activités Par exemple :
technologique Oui /Non ' 2/3 de bonnes réponses

Observer, rechercher et organiser les informations.

Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes.

Raisonner, argumenter, démontrer.

Communiquer a I'aide de langages ou d'outils scientifiques ou
technologiques.

Compétences validée le : 12009 Etablissement :

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE
D. AUTRES ANNEXES ILLUSTRANT L'EXEMPLE

1. Copie des écrans de I'application logicielle pour I'aide a la construction d’une évaluation des compétences du socle

Avec 'aimable autorisation des auteurs de I'application et de I'exemple présentés

Exemple d'exercices .

TOUS DROITS RESERVES.

Pour les images, photographies et vidéos utilisées dans ce document

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

Tu vas répondre a un petit test concernant ce que tu as
appris en technologie, tu disposes pour cela de 45
minutes.

Tu dois faire défiler les 22 écrans de ce petit programme
en appuyant sur le bouton | Retow ou | Contiwer | epn
bas de chaque écran.

Tu peux aussi revenir en arriere, mais attention a bien
gerer ton temps.

Tu dois inscrire tes réponses sur la feuille que tu rendras
a ton professeur en fin d'épreuve, n'oublie pas d'y inscrire
ton nom et ta classe. ...... A to1 de jouer ....

Continuer

L’écran ci-dessous comporte deux vidéos.

L'objet étudié pour ce questionnaire est le batecau a
pedales. que nous nommerons '"Pedal'cau.

o

-
i

Pédal'ect

Pedal'eau

Continuer

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique
TECHNOLOGIE

A Analvsc du fonctlonnement de l’ob]et techmque |

Que‘;tlon O°1 u1d1q11e1 81 ces objets sont des objets Tecluuques
on dea 0b1etq Natmelq -

D

Contimuer

- Ecran 0122

i Analyse du fonctmm*lement de I'obj et techmque
Questmn O°3 mdlquel la fonctmn dusage de chaque objet _ =

Question Q°4 : A I'aide de la photo
_ci-contre 1dentifier les éléments qu
permettent de ne pas couler, :

Question Q°5 : Indiquer la zource
d'énergie a l'onigine du deplacement.

“Muaculane (= -5 |

1 - Hydraulique
3 - Electrique

"
4 - Thermique
6 -

Eolienne
DD | Continuer

5 - Fossile

- Ecran 0..,.,.. &

| Retour

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

A - Analyse du fonctionnement de l'objet technique

Question Q°6 :
En vous aidant de la photo, identifier le(s) meécanisme(s) qui pourrai(en)t
répondre a la fonction techmque de transformation du mouvement suivante :

METTRE EN MOUVEMENT LE PEDAL'EAU ?

> (-9

‘ Retour SEma A Eeran 0322 4 - ‘ Continuer

: LA -.'.Ana_l}rse du _flonct_io'mie;mént de l'ohi:t:.;[echni.qlie- _

Question Q°7 :  En vous aidant de la photo, indiquer quel(s) élément(s)
particip(ent) au changement de direction de l'embarcation ? :

G - Pédale

’ B - Roue a aubes

| € - Gouvernail

D - Barre de liaison
Retour D OECran 0422 00 | Continuer :

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

A = Anal\» se du fonctmrmement de 1'0b|et techmque

Oue‘stlnn Q°8 : : : . A- Sie

Vous disposez de 5 extraits  de .11_0_’_[1jces o
'd'utjhmtmn du pedal' eau p1ecede11t e

Vous -deve_z ]jl'e les 110ﬁce-s et mdiquer_ le
numero de celle qui cotrespond a l'objet étudie.

.Notice 1 Nolire 2 Ndlice 3 Notice 4 Notice 5

Démarrage Démarrage Démarrage Démarrage Démarrage :
Appuyez sur le bouton | Tournez la clef de Placez vos pieds sur les | Placez vos pieds sur les Flacez vos pieds sur
du démarreur contact. pédales et appuyez pédales et appuyez. les pédales et pédalez
Eleptrigie Direction Direction : - ; :
Direction Poussez la barre pour Tournez la barre & Ql._r,g_c_t;_o_nrb Biineetice s &
Tournez le volant 4 aller a droite et droite pour aller 4 Hetises e bhatha o aoait | Honhszuncoup
gauche pour aller a inversement. gauche ef inversement pour aller & droite et TG gat_u:he pour:
e ey inversement. aller & droite.

Marche Arriére . Marche Arriere : ai G
Marche Arriére Appuyez sur le bouton | Débrayer et mnverser le %}m’m w
Pédaler & I'envers, marche arriére. pedalage. Pédalez & "envers. Pédalez & I"envers.
Freinage Freinage Freinage m \ Freinage
Tirez le frein & main Appuyez sur lapédale | Pédalezr & 'envers cu en Pédalez a1 B s o e Tirez le frein & main

du frein avant pour régler la SV Y régler I

viltagds: vitesse

Retour . i Ecran 0522 B . ‘ Continuer

iy B - Les Matériaux utilises.
Question Q°9 : Indiqner a quelle famille de matériaux correspondent les
' Mlotteurs de chaque pédal'eau en photo ci-dessous. :

Pedal’ eau avec flottewrs en Acier | Pedal’ eau avec flottewr en PVC Pedal’ eau avec flottenrs en Bois

-Ouesﬁon °10 : Indi uer quelle machine permet de mettre en forme les
q q p : :
- flotteurs de chaque pédal'eau en photo ci-dessus.

B Scie C Cintreuse

| Retour \ & : - Eecran 0622 = . \ Clontinuer

A Thermo Jformeuse

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE
B - I es Matériaux utilises.

Oueétion IO°11 :

- Répondre a chaque atfirmation pour chacun des 3 matériaux swvants qui
compoeent les pedal'ean en photo ci-dessous. : :

- Téle en acier - PVC choc - Caoutchouc

| - Est le plus léger.
2 - Régiste le mieux a la salimté de 1'eaun.
3 - Se recycle le mieux.

Téle en acier pour le flotteur | PVC choc pour la coque | Caoutchouc pour la coque
A B C

Retour Ecran 0722 Continuer

- Les Energies.
Pour palier a un coup de tatigue, I'étude dun nouveau
concept nous propose un peédal'ean équipe de panneaux
solaires. Ils fourmiszent l'énergie neécesgaire a un moteur
électrique qui remplacera 1'énergie musculaire utilisée pour
le déplacement du pédal'eau.

Question Q°12 : Compléter la nomenclature a l'aide des mformations suivantes .

La chaine énergétique d'un pedal' eau électrique comprend :

Un moteur qui transforme l'énergie electrique en eénergie
motrice (mouvement).

TUne batterie qui stocke I'énergie électrique.

Des filz électriques qui conduigent et digtribuent le courant
electrique aux differents élements.

-

TUn coupe circuit ouvre le circuit d'alimentation du moteur.

Un systeme de poulies ef de courroies qui fransmet le
mouvement du moteur a la roue a aubes.

Retour ' : Ecran 0822 : : Continuer
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

D - Evolution des objets techniques.

_Oﬁés_tiﬁn ._Q‘?l-S--' 5 Rayel dans la hste les ijets q111 ne ccaue%*pondent pas a la
I : _ fonctmn dn mage Pom'orr se dep!acer et se drrfoer sur l'ean.

Question Q°14 : Classer chronologiquement ces bateaux qui transportent des
e Lob o biens et des persmmes Placer un Tumero, uldlquant l'{)rdle-
: .'d'mventmn : e -

Pagquiebot Voilier du Nil i’-’ffpﬂrr Pir ogf 1¢ en Bois
ok 1 Inwnfmn Ia ph I§. ancrmme S _,J 4' Inwm‘ron la p.fus 7 ecem‘e
‘ I_{etour e N ; Eemn 09 Fae i : W ‘ Qontmuer

D Ev olutmn des. ObJ ety te-:.,lmlques

Ouestmn O°15 Indlquer quelle mventlc-n teclmolog:l,que a permls l'evolutlon .'
‘recluuque de chaque embmca‘uon : -

7 - p .
Papenr Pirogue en Bois

Motenr avapeur

Motenr ¢t explosion

A Métier a tisser B 6 D
Retour e 3 EC‘I‘(IHIGZB NG R Continver |

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009

TECHNOLOGIE

Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

E - Communication et gestion de I'information.

8

Google

France

| Extférazoes
Coalin lleseiniioy

| Recherche Gaogle | JFai de fa chance

schergher dars - ™ Web © Fages bancephenes © Pages  France

Quéétion Q°16 !_Pé'{lalﬁ est-il une marque ?

] Betour

Eeran 1122

Rayver la mauvaise réponse et entourer la bonne,

Effectuer une recherche sur Internet pour controler la
disponibilité du nom Pédalo. '

Conftinuer

F - Les Processus de realisation d'vn objet technique.

Question Q°17 :

Compléter la photo a l'aide de Vextrait de la nomenclature survante |

Mormenclature
10 1 Helice Inox
9 1 Chaine Acler
3 1 Guidon Inox
7 1 Poianee PVC
6 1 Pedalier Acier
5 1 Chassis Inox
4 1 Siege Cuir
3 1 Dossier Cuir
2 2 Pedale Cacutchoue
1 1 Flotteur FVC
Rep Nb Deésignation Matiére
Clg ... Bateau a Pédales de 04 /2009
Hetw | course

] Retour

FEeran 12:22

-17 -
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009

Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

F - Les Processus de realisation d'un objet technique.

Nous etudions mamtenant la fixation du siege

sur le pedal'ean represente par le degsin

ci-contre.

Ouestion O°18 :

Observer la notice de montage

cl-contre.

Combien taudra-t-il de vig pour
tixer le siége sue gon support ?

' Retour

SOCLE

SIEGE

AMEtapeN: A

A EtapeN*: A

Ecran 1322

Continuer

F - Les Processus de realisation d'un objet technique.

Question )°19 :

Quelle est la pluase qui correspond a4 | 1\ —
cette haizon démontable ?
1) La vis est sur le siége

2) La vis est sous le siege

Question Q°20 :

Quelle est la phrase qui correspond a
cette haizon demontable ?

1) L'écrou est sur le s1ége

2) L'écrou est zous le siége

Question Q°21 :

Quelle est la phraze qui correspond a cette haison démontable ?

! T T Etape B

Etape A

1) II faut d'abord placer le siége sur le socle avant de mettre les vig.
2) Il faut aszembler les vis avant de placer le siege sur le socle.

Question (Q°22 :

Quelle est la bonne phrase ?

1) Il faut d'abord fawre l'operation A puis B.
2) 1l taut d'abord taire 'opération B pus A.

' Retouwr

FEcran 1422

Continuer

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

F - Les Processus de réalisation d'vn objet technique.

Dans le cadre dune réalisation collective dont le support est un
pédal'eau, vous avez un prototype du siege a réaliser.

La matiére est du PVC d'épaisseur 5 mm. Notre fourniszeur nous
livre une plaque de 1500 mm x 500 mun dans la bonne épaiszeur.

Afdise]/3

Question Q°23 : Dessiner sur la plaque qu va servir a fabriquer le siége
l'emplacement des trous de percage pour fixer la piéce de liaigon
au socle; elle devra étre centrée sur 'asgsize.

La partie dossier représente 2/3 de la longueur de
A . 5 3
- cette plaque et la partie assize 1/3.
. 7
:)(
Dimensions de la piece de linizon £
| Retour Ecran I 22 | Continuer

F - Les Processus de reahqaﬂon d'un ob]et technique.
Question Q°24 :

Retrouver et ordonner les différentes étapes de la fabrication du siége en

complétant le tableau. : 1
LES TECHNIQUES DE FACONNAGE
[ FORMES DEFIECES I OPERATIONS MOYENS TECHNIQUES
I USINAGES
JAIdeZ \'—0118 d11 do c-lu-[le]l-l- 4 |‘ Mg tnhfc-r'nc avec snlbvement dg .“m-l::.;:&;T:nf:t‘::;:ft‘le\““ ?m;‘:“[:ltlmrs — Outils
L % | T - _\'4.' " Farguge d'um trou déboushant ()
technique ci-contre. | &, | o |
(Cliquer sur image pour agrandir) 2 i teonei TP L -
oo 12
Toumags 4 wbwe (1] Tom Tl & ehiaten (17 09)
Toumegs d'une grege () Chettl & gorgs (D
y y : ; B:mrm.q_- ;II'w. ﬂmﬁ;f; ] Chutil & dresmar (4)
L : ¢ bt i S vrragy 4 e (3
Realiser un petit croquig a main = | - :
; ; o | i:uaw :uml eezalle (1) b:l:alruulr‘.';j. = e de seme
levée representant la forme | &~ o dic S
4 A ; - I ' i
onnée a la ” | e _
piece apres Dossier 2/3 i B - o R Lo T R o
1' i tl | - y I :'o:,;ﬁ;g,;g'muw Bronpeameime (31 (3) | Besgen stmteee (1) (5
operaton i I £ 0 | Digpmea dunfiwscd
DEFORMATION
de fago:lulage * Miie ¢a forme sans ealévement de matiee Machine ¢ Qunls
Plaags ou themw plisge Flinage Tahle mohile
J Theseet plasitae il ehaalfant
-'\:“”BJ 3 ! - Themotormags Theme formiai | Pongen
| X

Retour Eeran 1622 Continuer

Image agrandie sur I'écran qui suit :

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
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Retour

Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

LES TECHNIQUES DE FACONNAGE

FORMES DEPIECES [ OPERATIONS NMOYENS TECHNIQUES
USINAGES
Idise en forme avec enlévement de matiére et formation de copeaux MMachines Outils
= ‘;‘1:'\ z Pergage d'un trou borgne (1) Perceuss Forst
b | e | W/- Pesgage d'un trou débouchant ()
o @
Fraisage d'une rainurs (1) Fruiseuse Fraize
: /f Y Fraisage d'un trou oblong (2)
1) (2]
n Toumage d'un arbrs (1) Taur Chutil & charsoter (1 (3)
Toumage d'une gorge (3 Ohutil & gorge(2)
’ Tournage d'un chanfredn (3) Cutil & dresger (4)
- 2 Dressage dune trace (4)
13l
. Seage dhune entaille (1) Seie & main(l) Lame de scie
< /v Seiage d'un profilé (2) Seie altemative ()
m
121
USIMAGES
Mise en forme avec enlévement de matidre et sans copeau Machines Outils
A Cisaillage d'une placue (1) Cisalle guillotine (1) | Lames (D)
I Poingonnage d'un trow Pomgonneuse (2) (3) | Poingon et matrice (2) (3)
2~ débouchardt (2)
i (3] Dégagement d'un flanc (3)
DEFORMATION
Mise en forme sans enlévement de matiére Machines Onftils
Pliage ou thermo pliage Flieuse Table mobale
Thermo plisuse Fil chauffant

Thermoformage

Thermo formeuse

Poingon

F - Les Processus de réalisation d'un objet technique.
Les wis utilisées pour fixer le siége (en dessin ci-contre), ont les
dimensions suivantes :

g:
E-k;:
L=

6 mm
15 mm
15 mm

Question Q°25 : Indiquer l'outil dont la forme est la mieux adaptée au percage
du s1ege en tenant compte du dessin de la vig ci-dessus et du matérau a percer.

1

A - Meéches a bois

B Fraises

b
" L '|r} "'h“. .
Pl n.niuilll

( - Forets

1 a
D Meéches

Question Q°26 : Quelle est la bonne phrase ?

o T doit avoir ER G s G
A) - L'outil doit avoir un diameétre de moing 6 mm
- L'outil doit avoir un diametre d'au moins 15 mim
B) - L'outil doit liametre d' 15
() - L'outl doit avorr un diametre supérieur a 6mm et intérieur a 8§ mm
D) - L'outil doit avoiwr un diamétre compris entre 4 et 6 mm

‘ B etour

Ecran 17:22

‘ Continuer
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Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

F- Len: Proueqsus de reahsa‘udn d'un Ob]et teohmque

-Queshon Q°27 Quel eqt le 1‘10111 de cet ulstmment de mequre T .

L e I R "F'“'l“"ﬂ”iunﬂmlmlﬂ
1 2 3 45 6_7 8 9101112131415 16 17 18 1920 = | |
' il o oo ool ooin o

Question Q°28 : Quel ext le nom de cet mstrument de mesure ?

- F-Les Processus de réalisation d'un objet technique.

Ouestlon 0°29 Quelle est la dunenslon de la plece en bmﬂ! mdlquee par Cet
- : mstrument de mesme VR a | 2 :

A -) l"‘ ‘* cm D -)12, 4 cm
. B = 125 mm E=»124 mm
C-)l"B mm F-) 1”80111

i II|I|II|I ||II||II| I|I||l||| IIII‘IIIIlIIII]IIII I||I|]I|| |III|II|| I|II||||I I|||||I|I I||I|II|I |III|II|| I|I|||||| LI
1234567 8 9101112131415

ot

B O Eeran IR 220 0 ORISR
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Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique
TECHNOLOGIE

F - Les Processus de realisation d'un objet technique.

Question Q°30 : Quelle est la dunension mdiquee dans la fenétre de cet

AD 5.1 cm
B=» 51.6 mm
C=» 352 mm

-

mgtrument de mesure ?

D -) 51 mm l
E = 51.5 mm
F= 56 cm

™

) | B etour

1 &5 6 7

Ecran 2022 Continuer

F - Les Processus de realisation d'un objet technique.

FETEEY LR TN AT T

Ik s || b w e sk el

Instrument _‘SL

1 23456 7 8 91011121314151617 181820 o

N

’

Instrument C

&

- A"
.a L e —
\';.: - Instmment—D_
,

pd

Instrment E

Instrument F

Question Q°31 : Quel est I'mstrument le mieux adapte pour controler l'angle
‘de plhiage du siege pour une seule piéce prototype 2 —
1™

| Retour

1
\
\

FEeran 2122 - Continuer
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TECHNOLOGIE

F - Les Processus de realisation d'un objet technique.

| I n T LR ERy
5 8 _7 8 910111213 144518 17 18 1820 [ |
ohod

1 X 4o iR g s
Instrument ;&
Instrument

,'J‘:.‘tl ir
Y

Tnstrument B aj’i’ — R ——
L . lllSTl'll]]lﬂ-]l—D___ e

& o
\\""‘

Instiuument E
Instrument F

Question Q°32 : Quel est I''nstrument le mieux adapte pour contréler l'angle
‘de plage du siége pour une production sérielle ? sy

[

,
-
] oty
\

\

Retour Eeran 2222 N - Continuer

Tu viens de terminer ton test.

N'oublie pas d'inscrire ton
nom sur la feuille a rendre a
ton professeur.

e

Ministére de I'Education nationale — Direction générale de I'enseignement scolaire
-23-



Evaluation de la maitrise du socle commun de connaissances et de compétences — Expérimentation de mars 2009
Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

2. Document éléve : grille de réponses
(ce document est destiné a recevoir les réponses aux questions posées sur les différents écrans de I'application logicielle).

Répondre aux questions en plagant des croix dans les cases A B C D E F G

qui correspondent & vos réponses. | Q4

Nom : 1 2 3 4 5 6
Q5

Classe : | Q6

Prénom :

A B C D E F G

[ Q7

ATBClD N1 | N2 | N3 | N4 | N5

Q1 Objet Technique [ Q8
Objet naturel

Organique Métalligue Céramique

ATB e D] L

Q2 | Se déplacer sur I'eau Bois Acier PVC

pour pécher Q10

O|m| >

Se déplacer sur l'eau
et se baigner

Se déplacer sur I'eau A B C
a I'abri du soleil Q11 |1
Traverser les océans

N

Se déplacer sur I'eau Compléter la nomenclature.

Q12 1

en pédalant a I'abri du
soleil

Se déplacer sur I'eau
en pédalant a I'abri du Rep Nb Désignation
soleil et de la pluie. Clg.....
Se déplacer sur I'eau
dans une piscine

Se déplacer sur I'eau
au milieu d’obstacles

6
5
Q3 | Sedéplacer sur I'eau 4
3
2
1

N e L

Circuit électrique du

pédal’eau électrique .-.04]

09

Q13 Vélo, Moto, Planche a voile, Surf, Char a voile, Voilier, Barque, Pirogue, Radeau, Pedal’eau, Zodiac a moteur, Sous Marin,

Hydravion.
Q14 Paquebot Voilier du Nil Vapeur Pirogue en Bois
Q15 Paquebot Voilier du Nil Bateau a Vapeur Pirogue en Bois
A
B
C
D
| Q16 | oul NON
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TECHNOLOGIE

Q17 —— —— Combien de vis ?

_— | Q8

Réponse 1 Réponse 2
, Q19

- Réponse 1 Réponse 2
| Q20

Réponse 1 Réponse 2
| Q2

\ Réponse 1 Réponse 2
I_—_' S— Q22

Q23
Q24 Forme réalisée : i E & 2
N° Nom de . - | Q25
étape o (Faire un croquis a
Fopération main levée de la piece) 4 B & D
| Q26
Le nom de cet instrument est :
1 | Q27
Le nom de cet instrument est
| Q28
A B C D E F
2 | 029
A B C D E F
| Q30
A B C D E F
| Q31
3 A B C D E F
| 032
Nom :
Prénom :
4 Classe :
Note :
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3. Une version papier de I'exemple (aide & la construction d’une évaluation des compétences du socle)

(© Images et photos, tous droits réservés.)

| A - Analyse du fonctionnement d’un objet technique.)

Bateau a pedales ou Pédal’eau

1) — Inscrire dans la case sous chaque image s'il s'agit : d'un Objet Technique ou d'un Objet Naturel ?

Se déplacer sur 'eau
pour pécher

Se déplacer sur 'eau
et se baigner

Se déplacer sur l'eau a
I'abri du soleil

Traverser les océans

Se déplacer sur 'eau

3) —Choisir dans la liste ci-dessous la fonction d'usage pour chaque pédal’eau. Sous chaque image, placer le numéro qui correspond
a la fonction d'usage de chaque objet.

1) - Se déplacer sur I'eau en pédalant a 'abri du soleil. 3) - Se déplacer sur I'eau dans une piscine
2) - Se déplacer sur 'eau en pédalant & 'abri du soleil 4) - Se déplacer sur I'eau au milieu d'obstacles.
et de la pluie.

—— 2]

Fonction d’'usage
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A l'aide de lllustration ci-contre,
répondre aux questions suivantes a
fin d’expliquer le principe de
fonctionnement de cet objet.

4) - Quels éléments permettent de ne

pas couler ?

Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

| A - Analyse du fonctionnement d’un objet technique.)

{
| B - Roue a aubes

F - Flotteur

5) — Entourer dans la liste ci-dessous la source d'énergie a I'origine du déplacement de l'objet :

Hydraulique, Musculaire, Electrique, Thermique, Fossile, Eolienne, Nucléaire.

6) — Identifier le(s) mécanisme(s) qui pourrai(en)t répondre a la fonction technique de transformation du mouvement (placer
une croix sous la (les) bonne(s) images) et la solution qui a été retenue (placer un R) :

Mettre en mouvement le pédal’eau.

7) — Quels éléments participent au changement de direction de I'embarcation ?

8) — Vous disposez de 5 extraits de notices d'utilisation du pédal’ eau en photo ci-dessus. Vous devez lire les notices et
entourer le numéro de celle qui correspond a I'objet étudié.

Notice 1 Notice 2 Notice 3 Notice 4 Notice 5
Démarrage : Démarrage : Démarrage : Démarrage : Démarrage :
Appuyez sur le bouton | Tournez la clef de contact. | Placez vos pieds sur les Placez vos pieds sur les Placez vos pieds
du démarreur Direction : pédales et appuyez pédales et appuyez. sur les pedales et

électrique.

Direction :

Tournez le volant a
gauche pour aller a
droite et inversement.

Marche Arriére :
Pédalez a I'envers.

Freinage :
Tirez le frein & main.

Poussez la barre pour
aller a droite et
inversement.

Marche Arriére :
Appuyez sur le bouton
marche arriére.

Freinage :
Appuyez sur la pédale du
frein.

Direction :
Tournez la barre a droite pour
aller a gauche et inversement

Direction :
Poussez la barre en avant
pour aller a droite et

Marche Arriére : Inversement.
Débrayer et inverser le Marche Arriére :
pédalage. Pédalez a I'envers.
Freinage : Freinage :

Pédalez a I'envers ou en
avant pour régler la vitesse.

Pédalez a I'envers ou en
avant pour régler la vitesse.

pédalez

Direction :

Donnez un coup de
rame & gauche pour
aller a droite.

Marche Arriére :
Pédalez a I'envers.

Freinage :
Tirez le frein a main.
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Compétence 3 - Composante 3B - La culture scientifique et technologique

TECHNOLOGIE

B - Les Matériaux utilisés.|

Etude des flotteurs de 3 pédal’eau différents.

9) - Pour chaque photo du tableau ci-dessous, placer une croix dans la case qui correspond a la famille de matériaux qui

compose les flotteurs.

Pedal’'eau avec flotteurs en Acier

Pedal’eau avec flotteur en PVC

Pedal’eau avec flotteurs en Bois

Métallique

Organique

Céramique

10) — Relier chaque flotteur ci-dessus a la machine qui permet de le mettre en forme ci-dessous.

Thermo formeuse

Scie

Cintreuse

11) - Placer une croix dans la case qui correspond a votre réponse pour chacun des 3 matériaux suivants composant les

flotteurs. - Tole en acier - PVC choc

- Caoutchouc

Tole en acier pour le flotteur

PVC choc pour la coque

Caoutchouc pour la coque

Lequel est le plus
léger ?

Lequel résiste le
mieux a la salinité
de l'eau ?.

Lequel se recycle
le mieux ?
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IC - Les Energies|

Pour palier a un coup de fatigue, I'étude d'un nouveau concept nous propose un
pédal'eau équipé de panneaux solaires pour fournir de I'énergie a un moteur
électrique qui remplacera I'énergie musculaire nécessaire au déplacement du
pédal’eau.

La chaine énergétique d'un pédal’ eau électrique comprend :

Un interrupteur qui commande le moteur.

Un moteur qui transforme I'énergie électrique en énergie motrice (mouvement).

Une batterie qui stocke I'énergie électrique.

Des fils électriques qui conduisent et distribuent le courant électrique aux différents éléments.
Un coupe circuit qui ouvre le circuit d'alimentation du moteur.

Un systéme de poulies et de courroies qui transmet le mouvement du moteur a la roue a aubes

12) — Utiliser le texte ci-dessus et le schéma suivant, pour retrouver les noms des différents éléments, sur le dessin ci-dessous,

inscrire les réponses dans la nomenclature :
[2]

[6]

6 1

5 1

4 1

3 1

2 1

1 1

Rep Nb Désignation
Clg..... L s

Circuit eIet;tnqug-,1 du pédal’eau 04/ 2009
électrique
Nom
Nomenclature
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D - Evolution des objets techniques

On donne la fonction d'usage suivante :

Pouvoir se déplacer et se diriger sur I'eau.

13)- Rayer dans la liste ci-dessous les objets qui ne correspondent pas a cette fonction d'usage :

Vélo, Moto, Planche a voile, Surf, Char a voile, Voilier, Barque, Pirogue, Radeau, Pedal'eau, Zodiac a moteur, Sous Marin,
Hydravion.

14) Classer chronologiquement ces bateaux qui transportent des biens et des personnes. Placer un numéro, indiquant I'ordre
d'invention des différents objets sous chaque photo.

© Invention a plus aNCIENNE..............cooeveiiriviir e ® Invention la plus récente

¢

Pirogue en Bois

Paguebot Voilier du Nil

15) — Relier par des fleches chague objet technique ci-dessus & l'invention technologique qui a permis les évolutions techniques dans la
construction de ces embarcations.

WATT : La machine & vapsur

Métier & tisser Moteur a explosion Hache Moteur & vapeur
E — Communication et gestion de I'information|
16) — Effectuer une recherche sur Internet pour contréler la disponibilité du nom Pedal’ eau.
Pedal’ eau est-il une marque ? oul NON Rayer la mauvaise réponse et entourer la bonne.
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TECHNOLOGIE

IF - Les Processus de réalisation d’un objet technique)

17) - Placer sur la photo ci-dessous le nom des piéces en vous aidant de I'extrait de la nomenclature suivante.

Nomenclature
10 1 Hélice Inox
9 1 Chaine Acier
8 1 Guidon Inox
7 1 | Poignee PVC
6 1 Pédalier Acier
5 1 Chassis Inox
4 1 | Siége Cuir
3 1 Dossier Cuir
2 2 Pédale Caoutchouc
1 1 Flotteur PVC
Rep Nb Désignation Matiére
clg.... Bateau a Pédales de course | 04/2009
Nom

Nous étudions maintenant la fixation du siege sur le pedal’eau représenté par le dessin suivant.

18) — Observer la notice de montage ci-dessous.
Combien faudra-t-il de vis pour fixer le siége sur son support ?

SOCLE

Ax Ax Ax

19) — Cette liaison démontable est réalisée de telle
sorte que : (Rayer la mauvaise phrase).

a) La vis est sur le siége

b) La vis est sous le siege

20) — Cette liaison démontable est réalisée de telle
sorte que : (Rayer la mauvaise phrase).

a) L'écrou est sur le siége

b) L'écrou est sous le siege

21) - Cette liaison démontable est réalisée de telle
sorte que : (Rayer la mauvaise phrase).
a) Il faut d'abord placer le siége
sur le socle avant de mettre les vis
b) Il faut assembler les vis avant de
placer le siege sur le socle

22) — Numéroter ci-contre dans le cadre a gauche les

A Etape N : . A A Etape N°:

N deux étapes de montage du siége.
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TECHNOLOGIE

IF - Les Processus de réalisation d’un objet technique)

Dans le cadre d'une réalisation collective dont le support est un pédal’eau, vous avez un prototype du siége a réaliser. La matiére est du
PVC d'épaisseur 5 mm. Notre fournisseur nous livre une plaque de 1500 mm x 500 mm dans la bonne épaisseur.

23) — Dessiner ci-dessous, sur la plaque qui va servir a fabriquer le siége, 'emplacement des

Dossier 2/3
trous de percage qui permettra la fixation a la piece de liaison au socle.

Pour cela, nous savons que la partie dossier représente 2/3 de la longueur de cette plague et
l'assise 1/3. Cette piece devra étre centrée sur I'assise.

Les dimensions de la piéce de liaison sont indiquées sur le dessin suivant.

=

Assise 1@

)
A f// :f & N\
— \
PA'G\\ W
,;ﬂ/ ::%kkmmﬁ}x
= ~laRy
== ;'f"'\.u./f '_h \
e ¥
L) j'ai v
h 4 1\w{fa;ig#f

Dimensions de la piece de liaison

Faire le dessin de I'emplacement des trous de percage en tenant compte de I'échelle sur la plague ci-dessous.

-

~

Dessin de la plaque a I'échelle 1/10 éme.
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TECHNOLOGIE

IF - Les Processus de réalisation d’un objet technique)

24) - A l'aide du document technique de fagonnage ci-contre, vous
devez retrouver et ordonner les différentes étapes de la fabrication

du siége en complétant le tableau suivant.

N° Nom de Forme réalisée :
étape | l'opération | (Faire a main levée le croquis de la piece)

25)- Entourer la photo de l'outil dont la forme est la mieux adaptée a

ci-dessous et du matériau a percer.

LES TECHNIQUES DE FACONNAGE
FORMES DEPIECES | OPERATIONS MOYENS TECHNIQUES
USINAGES
Mise en forme avec enlbvement de matiére et formation de copeaux Machines Ounils
= i Pergage dun trou borgne (1) Perceuse Foet
A o O g | Perpage d'un oo débouchant (3
. 7
1l 1]
Faaisnge d'ume sainure (1) Frazseuse Fraise
5 Fruisnge d'un trou oblong ()
U] 2
1il Towmage d'wn abre (1) Tour Cutd & charioter (1) (3)
- Toumage d'une gorge (2) Cutd & gorge (2
P Towmage d'wn chanfiein (3) Qutll & deeaser (4)
W : a0 Dressage dune teace (4)
1
Seiage d'une entaille (1) Sere & mam (1) Lame de sexe
“'\/\f Seiage d'un profilé (3 Sete altemative (7)
1l
il
USINAGES
Mise en forme avec enlévement de matiére ef sans copeau Machines Outls
Cisaillage d'une plague (1) Cisaille guallotine (1) | Lames (1)
Poingonnage d'un trou Paingonneude (7) (3) | Poingon et matrize (1) (3)
7] débouthert (7)
[“ 1) | Dégagement d'un flane ()
DEFORMATION
Mise en forme sans enlévement de matiére Machines COutils
Flisge outhemma pliage Flisuse Tabls mabale
Theremo plisuse Fil ehauffant
Thermoformage Therme formeuse Poingon

Document visible en Annexe

u pergage du siége en tenant compte du dessin de la vis

b S

bo

Meches a bois .
Fraises

ey g 83 348 aadaasil)

Forets Meches

Les vis utilisées pour fixer le siége (en dessin ci-contre), ont les
dimensions suivantes :

d = 6 mm

dk= 15 mm

L= 15 mm

26) - Rayer les phrases qui ne sont pas valables pour faire les percages du siege :

a) - Loutil doit avoir un diamétre de moins de 6 mm
b) - L'outil doit avoir un diamétre d'au moins 15 mm

c) —L'outil doit avoir un diamétre supérieur a 6mm et inférieur a 8 mm
d) - L'outil doit avoir un diametre compris entre 4 et 6 mm
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TECHNOLOGIE

F - Les Processus de réalisation d’un objet technique|

27) — Inscrire le nom de cet instrument de 00100000 00

mesure sous la photo. 1 2 3 45 6_7_8 9101112 13 1415 16 17 18 19 20
O T

Cet instrument est un :

28) — La valeur indiquée
par le trait est de :

O O 0
P g
1011012 13 14515

]I|||||I||IlII|IIII[IIII|III||III||||Il|||I||I|II|II|I|IIII’II|||||II|||II|IIII‘IIIIlII[I’IIIIhIII|]|II|I[II‘IIII[IIII|IIJ i

012,5cm [O12,4cm
0125 mm O 124 mm
0123 mm [O12,8cm

29) - Inscrire le nom de cet instrument de mesure sous la photo
ci - contre.

30) - La valeur indiquée Cetinstrument est un :
par le trait est de :

051 cm [O51 mm
051,6 mm [O51,5mm
052 mm 156 mm

31) - Quel est l'nstrument le mieux adapté pour contrdler 'angle de pliage du
siége pour une seule piéce prototype ?

32) — Quel est l'nstrument le mieux adapté pour contrbler 'angle de pliage du
siege pour une production sérielle ?

000000000 000 00 0 O
B2 3 4 5 6 7 8 9101112131415161718193}— X
e e e e e T

Instrument 0 Instrument 9

ER R
f Ao .!
o

W A=

L e | e

oo .o _m_op W W &
Instrumen_ﬁ

Instrument @
Instrument 9
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TECHNOLOGIE

IDocument Annexe pour la question N° : 24

(© Images et photos, tous droits réservés.)

LES TECHNIQUES DE FACONNAGE

FORMES DE PIECES ‘ OPERATIONS MOYENS TECHNIQUES
USINAGES Machines Outils
Mise en forme avec enlévement de matiéere et formation de copeaux
§o=oh ,.L\ Percage d'un trou borgne (1) Perceuse Foret
{i 8.0 Percage d'un trou débouchant (2)
i 2]
. Fraisage d'une rainure (1) Fraiseuse Fraise
P /f/’/f Fraisage d'un trou oblong (2)
g -
mor [2]
1] D Tournage d'un arbre (1) Tour Outil & charioter (1) (3)
i Tournage d'une gorge (2) Outil a gorge (2)
proc Tournage d'un chanfrein (3) Outil a dresser (4)
W7 2] Dressage d'une trace (4)
13]
Sciage d'une entaille (1) Scie a main (1) Lame de scie
Sciage d'un profilé (2) Scie alternative (2)
[2]
USINAGES Machines Outils
Mise en forme avec enlévement de matiere et sans copeau
? i Cisaillage d'une plaque (1) Cisaille guillotine (1) | Lames (1)
e : Poingonnage d'un trou Poingonneuse (2) (3) | Poingon et matrice (2)
(] 2 débouchant (2) 3)
3] Dégagement d'un flanc (3)
DEFORMATION Machines Outils
Mise en forme sans enlévement de matiére
Pliage ou thermo pliage Plieuse Table mobile
Thermo plieuse Fil chauffant

Thermoformage

Thermo formeuse

Poingon
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